Відділ освіти, молоді та спорту
Ямпільської районної державної адміністрації

Районний методичний кабінет

Інноваційні технології в роботі шкільної бібліотеки

Інформаційно – методичний бюлетень
 INCLUDEPICTURE "https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcSfx-vgWJbDZTE4O_F2BbcEAIj8d5VXmRdlR7vebjqS6s4OpZlq" \* MERGEFORMATINET 


Ямпіль  - 2017 
Схвалено до друку  на засіданні науково – методичної ради районного методичного кабінету відділу освіти, молоді та спорту Ямпільської районної державної адміністрації (протокол № 3 від 29.06.2017).

Упорядник: Дзюба Н. В., методист районного методичного кабінету відділу освіти, молоді та спорту Ямпільської районної державної адміністрації.

У збірнику подаються сучасні інноваційні форми роботи бібліотеки з метою допомоги бібліотечним фахівцям для застосування їх в практику роботи.

Рекомендовано для працівників шкільних бібліотек.
ЗМІСТ

	1.
	Вступ ………………………………………………………

	3

	2.
	Ігрові форми роботи ……………………………………...

	4

	3.
	Популяризація книги ……………………………………

	9

	4.
	Віртуальний простір як місце проведення масових заходів ……………………………………………………...

	13

	5. 
	Висновок …………………………………………………...

	19

	6.
	Список використаних джерел ……………………………
	20



ВСТУП

Зміни, що відбуваються в усіх сферах життя нашого суспільства, зокрема у розвитку і становленні нової української школи, нові орієнтації у змісті освіти та вихованні підростаючих поколінь, вимагають оновлення багатьох аспектів діяльності шкільних бібліотек.


Сьогодні суспільство робить запит на компетентну особистість, яка гармонійно розвинена, високоосвічена, високоерудована, соціально активна, національно свідома, наділена високою громадянською відповідальністю, родинними та патріотичними почуттями, здатна до саморозвитку і самовиховання.

У сучасних умовах  основними завданнями шкільної бібліотеки є, зокрема:
- сприяння реалізації державної політики в галузі освіти;

- національно – патріотичне виховання школярів;

- виховання інформаційної культури, культури читання, шанобливого ставлення до книги як головного джерела знань, формування вміння користуватися  бібліотекою, її послугами, уміння знаходити потрібну інформацію, використовуючи Інтернет - ресурси;

- розвиток творчої думки, пізнавальних здібностей та інтересів школярів, сприяння успішному засвоєнню ними навчальних програм.


З метою активізації пізнавальної діяльності учнів, забезпечення якісного засвоєння знань під час навчання педагогами застосовується компетентнісний підхід. Не залишається осторонь і шкільна бібліотека. Останнім часом бібліотечні працівники приділяють увагу пошуку новітніх технологій, які  сприяли б не тільки популяризації фондів шкільної бібліотеки, але й задоволенню читацьких інтересів різних вікових груп, розвитку творчих можливостей, умінню самостійно знаходити потрібну інформацію як з друкованих, так і з електронних джерел, а також її обробку та  представлення.   

Сучасні читачі бажають отримувати інформацію в живій, емоційно – насиченій, незвичній для них формі. Саме ці запити можуть задовольнити інноваційні форми та методи  роботи в шкільній бібліотеці.
ІГРОВІ ФОРМИ РОБОТИ
Більшість нових форм базується на ігровій діяльності, тому що саме гра створює особливе емоційне поле, в якому дитина природно, без повчання, за власним бажанням, прагне до самовираження, самопізнання, самостійності. 
Бібліографічне доміно – гра з картками, розділеними навпіл, де записано, наприклад, опис книги, енциклопедії, довідника, а в інших – назва книги, енциклопедії, довідника.

 
Бібліотечне лото –  гра - змагання для знавців літератури. Завдання для гравців пишуть на невеликих картках. Це - тексти з літературних творів. За стилем уривка та змістом гравці мають визначити, з якої книги ці рядки і хто їх автор. Назвавши автора та назву твору, гравець знаходить книгу на книжковій виставці, спеціально організованій для гри. На ній представлено як твори, уривки з яких склали тексти завдань, так і ті, що не мають відношення до гри. Беруть участь дві команди з однаковою кількістю гравців. Необхідно заготувати два ігрових поля, кількість клітинок на ігрових полях відповідає числу завдань та числу учасників у кожній команді. Гравці по черзі вибирають собі картки із завданнями і через хвилину повідомляють свій варіант відповіді, продемонструвавши книгу. Якщо відповідь правильна, гравець заштрихує одну клітинку свого поля. Виграє команда, яка першою заштрихує всі клітинки.


Бліц – вікторина – коротка (до 10 хв.) гра у відповіді на запитання (усні) за творчістю письменника чи за певною темою.


Брейн – ринг – гра, яка проводиться з метою зацікавити читанням та залучити до бібліотеки читачів, а також з метою розвитку ерудиції та інтелекту книгокористувачів. Завдяки грі школярі залучаються до книги, вчаться співпереживати разом із літературними героями, пізнають моральні цінності.


Гра – подорож («маршрутна гра», «гра на подолання етапів», «гра - естафета»). Ця форма роботи використовується для:

· інформування вихованців;

· набуття вмінь (організаторських, комунікативних);

· контролю відповідних навичок, у цьому випадку може проводитися з  використанням змагання серед команд – учасниць;

· формування поглядів, ставлень та цінностей шляхом проживання виховуючих ситуацій;

· організації колективного планування діяльності колективу.

Інтелект - шоу – гра, що визначає найрозумнішу особу серед учасників, наділену високим інтелектом,   яка володіє високою читацькою культурою. Таке шоу має  музичний супровід.
Літературні  ігри  –  активні  форми масової роботи бібліотеки з чи​тачами, які в основному використовуються для дітей дошкільного, молодшого та середнього шкільного віку. Ефективність ігрових технологій вимірюється підвищенням пізнавальної та емоційної активності читачів, їх попитом на літера​туру, більш глибоке і зацікавлене опрацювання та засвоєння матеріалу. Літературні ігри активізують читання школярів, стимулюють їх звертання до художньої, науково – пізнавальної, довідкової літератури, посилюють сприйняття, формують художні та естетичні смаки, поглиблюють навички самостійної роботи з книгою, розвивають логічне мислення.
Літературні ігри можна класифікувати на ро​льові (перевтілення читача в літературного героя), інтелектуальні (в їх основі лежить процес „розгадування ” книги, її автора, літературних героїв), особистісно-рольові, пізнавальні та ін. Усі вони розви​вають ініціативу, логічне мислення, творчі здібності читачів, формують художні та естетичні сма​ки.

Деякі види літературних ігор:


літературний калейдоскоп – швидка зміна питань щодо знання героїв книги та книг одного письменника;


літературний лабіринт – складне, заплутане поєднання питань чи завдань, на які необхідно дати відповідь;


літературна подорож – гра, яка розрахована на подорож по місцях літературних героїв;


літературний суд (ігрова форма проведення читацької конференції) – форма масової роботи, яка поширена в бібліотеках при проведенні такого виховного заходу як «Суд над цигаркою», «Суд над поганими звичками» тощо;


«Поле чудес» - гра, яка проводиться за спеціально підібраними питаннями, найчастіше – тематичними;


читацькі олімпіади  - змагання на кількість прочитаних книг або на знання героїв книг;

турнір ерудитів – інтелектуальне змагання, яке сприяє закріпленню отриманих читачами знань та вмінь.

Бібліотекарі спільно з учасниками визначають тему турніру, яка може бути з будь-якої галузі: на знання історії рідного краю, художньої літератури, пра​вил етикету і т.д. Під час підготовки турніру шляхом бесід, ог​лядів літератури, організації книжкових виставок необхідно познайомити учасників з книгами, жур​налами, газетними публікаціями, що висвітлюють обрану тему.    
Турнір може проходити за такими етапами:

1.   Привітання (або візитка).

2.  Розминка. Ведучий задає кожній команді по декілька питань-ситуацій за темою турніру. Учас​ники через 1—2 хвилини обговорення повинні запропонувати варіант вирішення проблеми.
3. Конкурс капітанів.

4. Творчий конкурс (або конкурс на застосу​вання практичних навичок за темою).

5.  Домашнє завдання.

6.  Підбиття підсумків (нагородження учасників і переможців).

Для оцінки відповідей команд створюється журі, яке повинно оцінювати швидкість та якість виконання завдань, повноту відповідей на запитання, грамотність та оригінальність домашнього завдання. Приміщення, в якому буде проходити турнір, необхідно оформити виставками літератури, плаката​ми, гумористичними малюнками з  теми турніру, а також необхідно передбачити музичне оформлення заходу про прочитані книги. Виграє той, за чиєю рекомендацією візьмуть книги.


літературні кругозори – проводяться з метою виявлення  обсягу, широти уявлень, знань про літературні твори;

літературний аукціон – гра, в якій використовується основний принцип аукціону: виграє той, чия правильна відповідь на запитання буде останньою. Для проведення гри необхідно підготувати книжки для «продажу» (це мають бути книжки, які викликають особливе зацікавлення саме в тій читацькій аудиторії, з якою проводиться захід), також підібрати запитання, які будуть запропоновані учасникам аукціону. Гру проводить «головний аукціоніст». Його атрибути дзвіночок та молоток. Перед оголошенням кожного нового завдання звучить дзвін. Завдання можуть бути різними, але обов’язково передбачати достатньо велику кількість правильних відповідей.


Наприклад, називається прізвище відомого письменника. Гравці один за одним повинні назвати його твори. Після правильної відповіді «аукціоніст»   повільно рахує до 3. Той з гравців, хто останнім дає відповідь (правильну), вважається переможцем і отримує право «купити», тобто взяти книгу, яка його цікавить.


За тематикою аукціони бувають інтелектуальними, книжковими,    літературними, аукціон знань, народної мудрості, кіноаукціон тощо.

літературний диліжанс – подорож за творами окремих авторів або ж групи.


В оформленні використовуються і книги, фішки, сигнальні знаки, намальована на аркуші ватману карта «дороги» з умовними зупинками (презентація із загальною картою «дороги», окремими зупинками). Платою за проїзд є відповіді читачів на літературні загадки. Усім, хто дасть їх правильно, видаються проїзні квитки, у яких указано кінцевий пункт подорожі. Кількість загадок відповідає кількості учасників гри. Кожного разу ведучий повідомляє зупинки, і ті «пасажири», які «їдуть» до цієї станції, починають змагатися; хто першим піднімає сигнальний знак, той першим відповідає на запитання. За правильну відповідь гравці отримують фішку. Володар найбільшої кількості фішок нагороджується призом.

Квест (від англ. quest – пошук, пошук пригод) – інтелектуально-динамічна гра, що поєднує спортивне орієнтування, розв’язування інтелектуальних завдань тощо. Основою гри зазвичай є послідовне виконання заздалегідь підготовлених завдань командами або окремими гравцями. Гра має тему, мету, певний алгоритм, якого потрібно дотримуватися. Наприклад, учасник, який виконав перше завдання, в результаті отримує підказку для виконання другого і т. д. Таку гру в бібліотеці називають бібліоквест. Вона може передбачати: відгадування загадок з історії бібліотеки, міста (села), літературних загадок, пошук цитат укнигах, пошук на полицях зазначених книг та багато інших цікавих завдань. Вужче поняття – літературний квест (літературне квест-орієнтування). Це один із варіантів названої гри-пошуку, маршрут якої пов’язаний зазвичай із сюжетом і героями тих чи інших літературних творів. Тобто бібліоквест, літературний квест – це активні форми соціокультурної роботи, в яких закладено модель розвитку навичок інформаційної діяльності, а також формування позитивного емоційного ставлення до бібліотеки та процесу читання. Розрізняють традиційний квест та веб-квест. Веб-квест – гра або завдання, для виконання якого використовують інформаційні ресурси Інтернету.

Для прикладу наведемо бібліоквест «Ключі розбійника». Щоб відкрити будь-яку скарбницю, потрібні ключі до неї. Але дістати їх нелегко. Ключі знаходяться в старого розбійника. Перед початком гри всі гравці сідають у коло. Ведучий - «розбійник» сідає в центр кола. Перед ним лежать три ключі. У розбійника на очах пов'язка. Гравці вибирають того, хто перший піде здобувати ключ. Для цього треба підійти нечутно навшпиньках до розбійника, забрати в нього один із ключів і повернутися на місце. Потім розбійник намагається відгадати, хто із гравців украв у нього ключ. Якщо гравців багато, то можна дати декілька спроб. Якщо він відгадує, то повертає собі ключ, якщо ні, то ключ залишається гравцям. Завдання гравців: якнайшвидше забрати в нього всі три ключі. Три ключі відкривають скарбничку, де лежить завдання-підказка до квесту. Інші підказки можуть бути прикріплені на певних книгах та предметах, діти повинні здогадатися, про яку книгу чи предмет іде мова, знайти їх і отримати наступне завдання. Остання точка квесту – приз.

Бібліокешинг (від англ. cache – схованка) – гра, суть якої полягає в пошуку книжкових скарбів, що можуть бути заховані як у приміщенні бібліотеки, так і поза її межами. Користувачі бібліотеки, котрі виконують роль шукачів скарбів (можливе формування кількох груп, що змагаються між собою), використовуючи підказки (наприклад, записки) або/та відповідаючи на запитання чи виконуючи певні завдання, знаходять схованку за схованкою і, зрештою, дістаються до головного скарбу.  Гра допомагає позитивно налаштуватися на спілкування, розвивати групову згуртованість, уміння визначати своє призначення в групі та знаходити вихід зі складних ситуацій.

ПОПУЛЯРИЗАЦІЯ КНИГИ
«Поетичний альбом» є одним із різновидів широко відомого і часто використовуваного бібліотеками усного журналу. Мета заходу - популяризація поетичного слова. Методика його проведення передбачає традиційні «сторінки», участь ведучих, читців, любителів поезії, гостей-поетів (як професійних, так і аматорів), які познайомлять учасників заходу з власним творчим доробком. Однією із сторінок альбому неодмінно виступає книжкова виставка, перегляд чи бібліографічний огляд. Перехід від однієї «сторінки» до іншої позначається перегортанням реальних сторінок оформленого макета «поетичного альбому».
 «Літня альтанка з книгою» - це новий підхід до вирішення актуальної проблеми активного та корисного читання дітей і підлітків улітку. Такі заходи дають можливість на свіжому повітрі, на килимках (майданчик перед бібліотекою) почитати дітям вголос кращі твори української, світової літератури та обговорити їх. Після прочитаного діти малюють свої враження на папері та асфальті. Таку форму масових заходів можна активно використовувати під час літніх таборів відпочинку.
Книжковий дрес-код – форма масового заходу, під час проведення якого презентують книги, котрі можна вважати обов’язковою складовою іміджу сучасної людини.

Інформина – спеціально організований захід, що забезпечує інформування користувачів про зміст одного або групи видань, частіше як захоплююча інтелектуальна гра, яка розкриває і закріплює отримані знання учасників, частіше проводиться як закріплення бібліотечно-бібліографічних знань. Інформаторами виступають читачі. Короткі інформаційні повідомлення, присвячені окремим публікаціям журналу, альманаху, збірки.

Бібліошопінг (від англ. shopping – відвідування магазинів з метою придбання товарів) – форма масового заходу, під час якого один учасник, прорекламувавши книгу, пропонує іншому «придбати» її (тобто взяти в користування з бібліотечного фонду). Також бібліотекарі намагаються привернути увагу користувачів до книг за допомогою різних маркетингових прийомів (зокрема, використовують музику, світло, кольори, аромати), а при розміщенні «книжкових товарів» ураховують інтереси різних цільових груп.

 Бібліофреш  (фреш, в перекладі з англ. означає свіжий) -бібліографічний огляд книжкових новинок.

Бібліотрансформер – це максимально повна фактографічна та бібліографічна інформація про об’єкт бібліографування, розміщена з використанням різних форм і засобів. Наприклад, бібліотрансформер, присвячений творчості того чи іншого письменника, може складатися з таких частин (модулів), як-от: книжкова закладка, інформаційна листівка, інформаційно-бібліографічний словничок, мультимедійний урок-презентація, біобібліографічний покажчик, відеовікторина та відеоурок. Практики запевняють, що бібліотрансформер – це жива форма рекомендаційної бібліографії, котра дає широкі можливості для його використання, цілком або лише окремих модулів, і в індивідуальній, і в масовій роботі чи для створення на його основі власного інформаційно-бібліографічного продукту.

Бібліомікс (від англ. mix – змішувати) – тематичний бібліографічний огляд, до якого включають різноманітні бібліотечні документи: книги, періодичні видання, відео-, кіно-, фоно-, фотодокументи, електронні видання, плакати, посилання на інформаційні ресурси тощо.

Бібліобар – форма заходу, під час якого у вигляді «частування» пропонуються різноманітні книги та/або періодичні видання. Користувачі можуть підійти до «барної стійки» і вибрати те, що їм до вподоби. Інколи відвідувачам, крім книжкового «частування», пропонують каву, чай, солодощі, фрукти.

Буктрейлер (від англ. booktrailer; book – книга, trailer – тягач, причіп) – це короткий відеоролик (тривалістю до 3 хв.) за мотивами книги, що є сучасною формою реклами книги, засобом її просування, заохочення до читання. Основне його завдання – яскраво та образно розповісти про книгу, зацікавити, заінтригувати читача. Такі бібліотечні відеоролики знімаються як про сучасні книги, так і про ті, що стали літературною класикою. За кордоном буктрейлери з’явились у 2002 р., а популярності набули з розвитком YouTube та його аналогів. Уперше публіці ролик було показано у 2003-му. Це був буктрейлер до десятого роману вампірської саги Крістін Фіхан «Темна симфонія». Тоді це більше нагадувало музичний кліп, ніж ефективну атаку на свідомість споживача. Зараз у США над створенням буктрейлерів працюють провідні кіностудії. У Росії та Україні цей спосіб просування книги почали використовувати у 2009 р. Першими знімати буктрейлери стали книжкові видавництва, побачивши в цьому ресурсі новий інструмент для свого бізнесу. В Україні така першість належить видавництву «Грані-Т». Згодом ідею підхопили бібліотекарі. Було започатковано проведення конкурсів на кращий відеоролик. Так, у січні 2014 р. Українська бібліотечна асоціація разом зі своїм партнером – видавництвом «Клуб Сімейного Дозвілля» – оголосила конкурс бібліотечних буктрейлерів «Читаємо з Клубом Сімейного Дозвілля», на який було подано 76 робіт. Компетентне журі за результатами конкурсу відзначило 10 кращих буктрейлерів, автори отримали подарунки.

Книжковий (бібліотечний) фрімаркет (від англ. freemarket – безкоштовний магазин) – місце, де можна залишити прочитані чи безоплатно взяти залишені будь-ким книги. Мета – викликати зацікавленість до читання, розширити читацьке коло інтересів в умовах обмежених ресурсів для придбання книг. Книжковий фрімаркет у бібліотеці може бути як постійно діючим, так і організованим у формі окремого заходу. Фрімаркет виник у 1990-х рр. як місце, де можна залишити непотрібні речі чи обміняти їх на інші. Вперше такі акції почали проводити у США: люди, які переїжджали, виносили свої непотрібні речі до будинків та роздавали чи продавали за символічну плату тим, кому вони потрібні. Згодом фрімаркети з’явилися в Європі, потім – у Росії, Україні.
Буккросинг (від англ. book – книга, crossing – рух) – рух книголюбів, що діють за принципом «прочитав – передай іншому». Вони цілеспрямовано залишають у спеціальних шафках (на поличках і т. ін.) в людних місцях (книгарні, кафе, вокзали, парки) прочитані книги, щоб інші могли їх почитати. Рух має свої правила. За таким обміном можна простежити в Інтернеті. Головна ідея – «відпустити» книжку в мандрівку світом (звільнити її), таким чином перетворюючи світ на відкриту бібліотеку.

Буккросинг зародився в Америці, після того як спеціаліст у галузі інтернет-технологій Р. Хорнбекер, дізнавшись у 2001 р. на одному із сайтів про циркулювання по всьому світові залишених фотоапаратів, вирішив повторити це із книгами. Він залишив 20 видань з пояснювальними написами у холі свого готелю, а через півроку на його сайті було зареєстровано вже 300 активістів, які «відпускали» свої книги у подорож. Згодом виникли буккросингові полиці, що розташовувалися в громадських місцях, молодіжних клубах, книгарнях, бібліотеках, кафе. Незабаром рух поширився Європою, згодом – у країнах СНД. До України буккросинг дійшов у 2005 р. Упродовж останніх років цей рух став ще популярнішим. За даними офіційного сайту буккросерів 21 квітня 2014 р. вперше відзначено Міжнародний день буккросингу.
ВІРТУАЛЬНИЙ ПРОСТІР

 ЯК МІСЦЕ ПРОВЕДЕННЯ МАСОВИХ ЗАХОДІВ

Віртуальні екскурсії – за допомогою активного впровадження бібліотеками комп`ютерних технологій, комплектування фондів документами на новітніх носіях, користувачі бібліотек мають змогу знайомитись з художніми шедеврами, здійснювати захоплюючі віртуальні подорожі по кращих музеях, найбільших бібліотеках світу. В бібліотеках для дітей, де є доступ до Інтернету, дітям цікаво буде здійснити віртуальні мандрівки на сайти Діда Мороза і Санта Клауса, Гаррі Поттера, улюблених письменників, казкових героїв. Ця форма поєднує можливості Інтернету і книги, адже віртуальні екскурсії проводяться в поєднанні з традиційними методами – бібліографічним оглядом, вікториною, літературною грою. Діти із задоволенням здійснять віртуальну подорож в Діснейленд, де подивляться мультфільм Уолта Діснея, а «повернувшись» у реальний світ, ознайомляться з його книжками. На сайтах дитячих бібліотек України можна знайти приклади віртуальних екскурсій по бібліотеці, рідному місту, вікторин в режимі on-line та ін. Деякі із названих видів роботи з книгою не мають сталої методики, народжені фантазією, бажанням бібліотекаря стимулювати самостійний вибір книги читачем, викликати у дитини бажання читати, здобувати знання за допомогою використання новітніх технологій. Бажаємо не зупинятися на досягнутому, поповнювати скарбничку форм і методів роботи з книгою, поєднуючи традиційні та інноваційні методи. 
Віртуальна книжкова виставка - публічна демонстрація в мережі Інтернет за допомогою засобів веб-технологій віртуальних образів спеціально підібраних і систематизованих творів друку та інших носіїв інформації, а також загальнодоступних електронних ресурсів, рекомендованих віддаленим користувачам бібліотеки для огляду, ознайомлення та використання.

Підходи до організації віртуальних виставок досить різноманітні: від традиційної форми  - зображення обкладинок книг та анотацій видань, до анімаційної подорожі у світ книги  - презентація різноманітних ілюстративних, аудіо, відео – матеріалів, бібліографічних списків по темі тощо.

Перевага віртуальних виставок як форми бібліотечного обслуговування – можливість представлення видання, не знімаючи їх із полиці, та не обмежувати час експозиції.

На відмінну від традиційної, віртуальна виставка надає бібліотекарям та користувачам додаткові можливості:

-забезпечення збереженості документів;

- оперативність організації виставки та можливість постійного її поповнення новими документами;

- необмеженість терміну експонування документів;

- можливість перегляду змісту окремих документів, зокрема збірників наукових праць, та ілюстрацій; 

- розкриття змісту представленого видання за допомогою анотації; 

- представлення документів, які відсутні у фондах цієї бібліотеки, але мають певне значення для розкриття заданої теми;

- можливість дистанційного перегляду виставки без відвідування бібліотеки у будь-який час (24 години на добу, 7 днів на тиждень);

- індивідуальна самостійна робота користувача з поданими матеріалами; 

- нетрадиційна подача інформаційних ресурсів; 

- наочність;

- структурування матеріалу.

Види віртуальних виставок:

- фотовиставки;

- бібліобанер; 

- виставки з аудіосупроводом;

- виставки-«листівки» за окремим невеликим літературним твором; 

- виставки-«ілюстрації» з «багатим» мультимедійним контентом, у тому числі аудіо- та відеорядом;

- розгорнуті виставки – з розділами, цитатами, ілюстраціями, текстом, відео- та аудіоматеріалами;

- тематичні виставки; 

- книжкові виставки – «Стрічка часу»; 

- виставки однієї книги (про автора книги, історія створення книги, про різні видання однієї книги, екранізація твору тощо);

- виставки – вікторини, презентації, казки, подорожі, кросворди, питання, цитати, хроніки та ін. 

У книзі «Виставкова діяльність публічних бібліотек» Н. Збаровської приведено алгоритм підготовки до організації віртуальних книжкових виставок. Зокрема, дослідниця виділяє такі етапи в підготовці віртуальної виставки:

I. Розробка моделі віртуальної книжкової виставки (вибір теми віртуальної виставки; аналіз необхідного матеріалу; підбір необхідних книг та ілюстрацій; розробка схеми виставки).

II. Технічна підготовка проекту (сканування ілюстрацій, підготовка текстових матеріалів).

III. Оформлення робіт у форматі PowerPoint (створення слайдів; використання анімаційних елементів).

При організації віртуальних виставок обов’язково треба дотримуватися стандартів представлення традиційної книжкової виставки:

· художнє представлення книги;

· бібліографічний опис книги;

· анотація до книги.

Під час створення виставки велика увага приділяється дизайнерським рішенням: за допомогою кольору, графіки, анімації з’являється можливість створити настрій, привернути увагу, виділити важливі моменти.


Що може зробити віртуальну книжкову виставку більш цікавою?

1. Цитати з представлених книг
2. Проблемне питання, на яке книга дає відповідь
3. Рецензія експерта на книгу
4. Відгуки про книжки відомих особистостей
5. Відгуки читачів про книгу
6. Інтригуючий уривок з книги
7. Оригінальне оформлення
8. Аудіо та відеоматеріали.

Сервіси для створення віртуальних книжкових виставок

На сьогодні ефективними та перспективними в бібліотечній практиці є використання в процесі створення віртуальних виставок таких сервісів, як: Сalameo, Maps.google, Slideshare, PhotoPeach, Prezi, Dipity, Popplet, Playcast, Myebook, Glogster, BannerSnack, Sharesnack, Empress, ZooBurst.

Calaméo – це сервіс для миттєвого створення інтерактивних публікацій в Інтернеті, що дає змогу створювати інтерактивний електронний документ для читання з комп’ютера. Сервіс також цікавий можливістю миттєвого створення книжкової полиці, яка оригінально виглядає на сторінці.

Гео-ресурс Maps.google дає можливість створювати віртуальні виставки-подорожі. Зокрема, дає змогу поєднувати місця, пов’язані з іменами письменників чи подорожами їхніх літературних персонажів. Для створення віртуальної виставки необхідно позначити міткою потрібне місце на карті. У вікні над міткою можна додавати пояснювальний текст, відео або фото тощо. Готову виставку-подорож можна редагувати і змінювати. Сервіс дає можливість працювати над картою колективно.

Slideshare - це сервіс цифрової публікації, який дає змогу транслювати віртуальні виставки у вигляді слайд-шоу. Для цього необхідно зареєструватися на сайті, завантажити готову презентацію у форматі PowerPoint. Після цього вона буде доступна для перегляду в мережі Інтернет на Slideshare чи на сторінці іншого сайту або блогу. Slideshare дає можливість ділитися опублікованою презентацією в соціальних мережах Facebook, Twitter та ін.

PhotoPeach – сервіс, який призначений для створення простих та яскравих фото-виставок. Він дає змогу завантажувати з комп'ютера або іншого сайту достатню кількість зображень обкладинок книг та представляти виставку у двох варіантах: у вигляді фотокаруселі і слайд -шоу.

Сервіс Prezi, призначений для створення медіа-презентацій. Інструменти Prezi дають можливість «наближати» й «віддаляти» слайди, створюючи «трьохмірний ефект». Цей сервіс можна використовувати для підготовки виставки-презентації, невелеких оглядів тощо. При цьому матеріал можна згорнути в одну картинку і, збільшивши той чи інший слайд, зробити акцент на певному тексті, слові, зображенні.

Створити віртуальну виставку-«стрічка часу» дає можливість сервіс Dipity, який призначений для створення хронологічних стрічок або стрічок подій, так званих (Timeline). Таку виставку можна доповнювати ілюстраціями, відеоматеріалами, посиланнями, картою, а переглядати створене можна в трьох режимах на вибір. Сервіс передбачає можливість колективної роботи над проектом.

Сервіс Popplet дає  змогу створювати розгорнуті виставки з розділами, цитатами, ілюстраціями тощо. Технологія дає можливість використовувати під час підготовки виставки відео- та аудіоматеріали, тексти. Крім того, цей сервіс є зручним для організації колективної роботи, а також для залучення читачів до створення виставки.

Playcast – сервіс, призначений для створення інтерактивних віртуальних листівок. Може бути корисним і в підготовці віртуальної виставки у вигляді плейкасту, який поєднує зображення, відео, звук. Особливо цікавою така виставка буде для дитячої аудиторії.

Myebook – сервіс, призначений для створення своєрідних мультимедійних «книг», компілюючи інформацію з різних джерел. Інформація може бути самого різного виду: текст, фото, аудіо, відео або комбінація всіх згаданих типів файлів.

За допомогою сервісу Myebook можна створювати свої власні електронні книги, збираючи разом сотні типів необхідних файлів, включаючи PDF, DOC, TXT серед інших. Цікаво, що сервіс може самостійно знаходити і збирати файли з ресурсів, де зареєстрований даний користувач. Приміром, Myebook може забирати інформацію з Facebook, Flickr, 23, Bebo, Photobucket, andPicasa, так само як і десятків інших.

Нескладну і яскраву книжкову фотовиставку або «бібліобанер» можна створити за допомогою сервісу BannerSnack. У банер, крім картинок, можна вставляти відео та редагувати в будь-який час.

Сервіс Sharesnack дає змогу створити озвучену виставку за творчістю одного письменника або за певною темою. Створюється продукт простим способом: у пропоновану форму вставляються посилання на відео з YouTube.

Empress– сервіс, що дає можливість створення виставки-ілюстрації. Для створення презентацій ресурс пропонує спеціальний редактор EmpressrComposer, що має зручний інтерфейс. Проте недоліком ресурсу є відсутність підтримки кирилиці.

ZooBurst – сервіс, що дає змогу створювати 3D книги. Може використовуватися при створенні виставки-казки. Для вставки картинок використовується бібліотека ClipArt, проте можна завантажувати і свої картинки.

Таким чином, віртуальна виставка дає змогу бібліотекареві направити увагу читача на додаткові інформаційні джерела, наявні в мережі, запропонувати скористатися іншими сервісними послугами бібліотеки, комплексно висвітлити визначену для розкриття через виставку тему. Таким чином, віртуальна бібліотечна виставка, будучи мобільною, компактною, змістовною, виступає в ролі провідника в загальному потоці інформації.

ВИСНОВКИ
Глобальність змін у суспільстві спонукає представників різних галузей упроваджувати нові технології, визначати нові способи подолання суперечностей, шукати нові шляхи розвитку діяльності. Не залишаються осторонь інновацій і бібліотечні працівники, які оновлюють зміст й методи роботи, що дозволяють досягати нової якості бібліотечної справи.

Бібліотечні нововведення розуміють як засіб поширення «передового бібліотечного досвіду» у межах науково-методичної діяльності бібліотек, як напрямок діяльності з пошуку нових шляхів функціонування, розвитку та вдосконалення бібліотечної роботи  і як сучасний засіб творчого зростання бібліотечних працівників. 
Особливість використання інноваційних  форм полягає в тому, що їм притаманні: новизна у назві, діалог бібліотекаря з читачами і читачів між собою, наявність елементів театралізації у викладі інформації, ігрові моменти, своєрідна атрибутика, що передає специфіку запропонованої форми, активна участь читачів у проведенні заходу. Нетрадиційні  заходи, де читачі стають активними учасниками, виявляються для них найцікавішими.

Таким чином, прагнення бібліотекарів збігаються з бажаннями читачів, які хочуть спілкуватися, збагачуватися новою інформацією в живій, динамічній ситуаційній формі.

Отже, упровадження в практичну діяльність поруч із традиційними інноваційних форм роботи – запорука успіху, запорука більшого залучення до бібліотеки нових користувачів.
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